Prinde si numara

Continut:

30 cartonase cu bule, 4 planse sub forma de borcane cu apa, 1
ruleta (Caracatita), o sageata pentru ruleta sub forma unui melc,
un pivot din plastic pentru sageata (separati cele doua piese din
plastic si fixati sageata melc la ruleta). Odata ruleta asamblata
poate fi pastrata astfel in cutie

Pregatirea jocului

o Fiecare jucator isi alege o plansa sub forma de borcan cu apa si
aseaza plansa in fata sa

e Imprastiati toate cartonasele cu bule pe masa, cu partea cu
bule in sus

Scopul
Fiti primul care prinde si pastreaza cei mai multi pesti pana la
finalul jocului.

Instructiuni de joc

o Cel mai tanar jucator incepe jocul invartind ruleta. Apoi el va
alege un cartonas de pe masa care are tot atatea bule cate
indica si sageata ruletei. Priveste cartonasul pe verso.

e Daca acesta arata 1, 2, 3 sau 4 pesti, jucatorul pastreaza
cartonasul si il plaseaza pe plansa sa de joc.

e Daca acel cartonas prezinta un rechin, atunci rechinul va
manca toti pestii jucatorului si aceste cartonase, cat si
cartonasul cu rechin vor fi eliminate din joc.

e Jocul trece la urmatorul jucator.

e Daca un jucator nu poate gasi un cartonas cu numar de
bule corespunzator cu cel indicat de sageata, jocul trece mai
departe la urmatorul jucator.

e Jocul continua astfel pana cand toate cartonasele cu bule au
fost luate.

Castigatorul
La finalul jocului, fiecare isi numara cati pesti a prins. Cel care a
strans cei mai multi pesti va castiga jocul.
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Va rugam sa pastrati aceste instructiuni pentru consultare
ulterioara.




