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Joc educativ Durerea de Burtica

Continut: 
4 planse de joc tip puzzle, 20 cartonase mancare, 10 cartonase “Tummy 
Ache” (durere de burtica) 

Obiectiv
Sa fii primul jucator care isi completeaza plansa de joc cu 5 cartonase cu 
mancare, formand astfel o masa adevarata.

Scopul 
Scopul jocului este acela de a fi primul jucator care isi completeaza plansa 
de joc cu elementele potrivite.

Instructiuni de joc
•	 Fiecare jucator isi alege o plansa de joc. Toate cartonasele ( atat cele cu 

mancare, cat si cele “Tummy Ache”) se aseaza cu fata in jos, in teanc, pe 
masa de joc.

•	 Cel mai tanar jucator incepe jocul prin tragerea unui cartonas din varful 
teancului, asezandu-l apoi pe spatiul corect de pe plansa de joc. Jocul 
continua cu urmatorul jucator.

•	 Daca un jucator trage un cartonas “ Tummy Ache”, toti jucatorii trebuie 
sa strige “ Durere de burtica!” Daca spatiul corespunzator cartonasului 
tras este deja ocupat de un cartonas mancare, cartonasul “Tummy 
Ache” poate fi dat deoparte. Daca spatiul corespunzator este gol, 
jucatorul trebuie sa aseze cartonasul “Tummy Ache” pe acel spatiu 
pana cand acesta poate fi inlocuit de un cartonas mancare.

•	 Daca jucatorul trage un cartonas mancare, iar spatiul de pe plansa de 
joc este deja ocupat cu alt cartonas mancare, atunci jucatorul poate 
alege ce cartonas doreste sa pastreze si sa dea deoparte cartonasul 
pe care nu il doreste. De exemplu, un jucator poate alege sa aiba pe 
plansa de joc o salata de fructe in locul unei inghetate!

•	 Daca jucatorul trage un cartonas mancare, iar spatiul de pe plansa 
de joc este deja ocupat cu un cartonas “Tummy Ache”, jucatorul poate 
folosi cartonasul mancare in locul cartonasului “Tummy Ache”.

•	 Cartonasele date deoparte se aseaza in teanc cu fata in sus. Jucatorii 
pot alege apoi teancul din care vor trage cartonase.

Castigatorul
Jucatorul care isi completeaza plansa de joc cu 5 cartonase cu mancare, 
formand astfel o masa adevarata, este castigator.
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