MAGIA EXPLICATA STIINTIFIC
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11/12 - dioxid de siliciu  (60679-86-0) —
Siliciu (68611-44-9) — Pigment
albastru (980-26-7) / Pigment
rosu (57455-37-5) —Ethyl ether
(60-29-7)

10 - 2-acid propenoic, polimer cu
sodiu 2-propionat 1:1)(9033-79-8)

1- 2 pahare mici

2- bila

3- pai

4- farfurioara, sectiune superioara
5- farfurioara, sectiune inferioara
6- balon

7- servet din material textil

8- banda de plastic

9- patrat din carton

10- polimer super-absorbant (7g)
11- nisip albastru (10g)

12- nisip roz (10g)

13- lingura

14- pahar gradat

15- iluzii optice

16- pictura magica




Este magie oare? Nu, este stiinta! Trucurile din acest joc
pot fi prezentate in fata audientei. Exista cateva etape:

Pregatirea: Inainte de spectacol, asezati cateva
accesorii intr-un loc unde sa nu fie vizibile
publicului.

Modul in care va miscati mainile trebuie sa fie
discret. Exersati miscarile pana stapaniti perfect
tehnica.

Abracadabra ! Acesta este punctul culminant
cand va dezorientati publicul.

Aceasta activitate trebuie facuta in bucatarie sub supravegherea unui
adult.

Spalati-va maine si curatati echipamentul dupa ce ati terminat
activitatea.




Trucul nr 1
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Turnati o lingura mare de polimer super-absorbant intr-un pahar mic si
“turnati 40 ml de apa in paharul gradat. Transmiteti publicului cd puteti
schimba apa n zapada!
2 -Turnati apa din paharul gradat in paharul mic.
ABRACADABRA! Dupa 30 de secunde intoarceti paharul mic cu susul
3-n jos (peste o foaie de hartie de bucatirie); apa a devenit solida si nu
se varsa!
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Trucul nr 2 2

1 - Turnati o lingura mare de nisip roz si nisip albastru intr-un pahar mic si
turnati 30 ml de apa in cana de masurare. Aratati publicului nisipul.

2- Turnati apa din cana de masurare in paharul mic. Nisipul se va
scufunda. Acum, turnati apa fhapoi in cana de masurare.

3- ABRACADABRA! Invitati un membru al publicului sa atinga nisipul din
paharul mic: a devenit complet uscat!
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Chimia magica

Cele doua componente au caracteristici opuse in apa lichida. Polimerul
superabsorbant este hidrofil (absorbant) (A): Este un lant lung (1), care se
extinde si capteaza moleculele de apa (2). Aceasta transforma apa lichida
intr-un solid. Cele doua nisipuri sunt hidrofobe (B) (refuza sa se ude): sunt
acoperite de un invelis (3), care respinge moleculele de apa. Cand le
scoateti din apa, sunt uscate si le puteti chiar refolosi.
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Arunca rezultatul trucului 11n cos si nu intr-o chiuvetad sau in toaleta.
Puteti usca nisipul pentru a-I pune inapoi in pachet. Va rugam sa
retineti: nu amestecati cele doua pulberi.
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1 - Pune mingea intr-un pahar mic.

2 - Aratati-i publicului ca este dificil sa scoti mingea cu degetul fara
a intoarce paharul cu susul in jos.

3- ABRACADABRA! Suflati in cupa: mingea va iesi fara niciun efort!
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Trucul nr 4 4

1 - Tndoiti paiul si apoi puneti-l in sectiunea inferioar a n
farfuriei. Taiati paiul care iese afard, apoi introduceti ]
paiul in fanta. In cele din urma adaugati sectiunea
superioara.

2-

Pune mingea pe farfurie. Suflati usor: mingea va
dansa. Suflati puternic: mingea va levita!l

3~ ABRACADABRA! Suflati puternic si mergeti inainte:
mingea zboara si Tnainteaza cu dvs!




= Suflarea magica

Cdnd este expulzat cu fortd din gurd, aerul poate face o varietate de
lucruri: stinge o lumdnare, face bule sau miscd obiecte. Si poate intra
peste tot. Aerul se infiltreazd intre minge si pdrtile laterale ale cupei
si apoi are suficientd fortd pentru a impinge mingea in sus. In al
doilea truc aerul formeazd un tunel si exercita presiune asupra
mingii.




,’ Trucul nr 5

1 - Rupeti banda de plastic in doua bucati (puteti crea doua caracatite).
Faceti un nod la capatul benzii de plastic si apoi zdrobiti-l pentru a o
transforma intr-o caracatita. Cereti unui adult sa umfle balonul si sa il
innodeze. Mai Intai frecati balonul energic cu carpa (de cel putin 30 de
ori) si apoi frecati caracatita. Luati balonul intr-o mana si tineti
caracatita in cealalta.

2- ABRACADABRA! Dati drumul caracatitei: va levita deasupra balonului.




Electricitatea magica

Electricitatea staticd se referd la atomi. Intr-un atom, protonii din
nucleu au o sarcind electrica pozitivd, in timp ce electronii au o
sarcind negativd. Totul este neutru (deci fard electricitate). Cu
exceptia faptului ca prin frecare, deplasati electronii si acest lucru
creeazd un dezechilibru. Balonul cdstigd atomi si se incarcd electric!
Acest lucru respinge caracatita de plastic!
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1 - Umpleti paharul mic pana la refuz.

2 - Asezati patratul de carton deasupra, tinandu-l pe loc cu mana.
Intoarceti usor paharul cu susul in jos (peste un castron).

3- ABRACADABRA! Scoateti mana: cartonul rimane lipit de ceasca!




I@% Trucul nr 7 7

1 - Asezati carpa pe fundul paharului mic (Aveti grija: carpa nu
trebuie sa se miste). Turnati apa intr-un pahar obisnuit de uz
casnic.

2- Scufundati paharul mic, tinandu-Il drept, timp de 10 secunde.

3 - ABRACADABRA! Scoateti paharul si invitati pe cineva sa atinga
carpa: este complet uscata!
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@ Fizica magica

Puteti vedea apa, dar nu puteti vedea

aerul. In primul truc este aerul exterior, ©
care impinge bucata de carton si @
impiedicd scurgerea apei. In al doilea ©
truc, aerul este prezent in paharul mic () ®
si ramane acolo cand il scufunzi in

pahar. Aerul protejeazd pdnza ca un

scut.
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) > Trucul nr 8 8

1 - Utilizati liniile din diagrama pentru a va ajuta sa pliati Mona
Lisa.
Tineti tabloul in fata publicului, in pozitie verticala: Mona Lisa
2-z3ambeste.

3- ABRACADABRA! inclinati tabloul spre dvs: Mona Lisa pare
trista, colturile gurii sunt lasate in jos.
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Pregatiti o cana cu apa si pliati cardul mare. s =g
2 - Asezati un pahar obisnuit de uz casnicla 5 cm in
fata cardului mare, vizavi de motivul sagetii.
Intrebati-va publicul ce vad prin sticla.
3- ABRACADABRA! Umpleti paharul cu apa din cana
si mutati paharul: Sagetile, textele si steagurile si-
au schimbat directia!
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[luziile optice

Aici ai creat doua iluzii optice, care
ti-au jucat feste creierului. Pliurile
verticale de pe Mona Lisa i
distorsioneaza zdmbetul si ochii ei,
iar creierul tdu vede apoi o expresie
de tristete. In al doilea truc, apa
actioneazd ca o lentild. Razele de
lumind sunt inversate in interiorul
sticlei.




Trucul nr 10 ]O

1- S y A .
2 Cereti cuiva sa aleagd un numar intre 1 si 15.
~ Aratati-i cele 4 grile si intreabati-l daca numarul lui este acolo.

3- ABRACADABRA! Adunati primele numere de pe fiecare
grild aleasa si anuntati rezultatul.

Exemple - Example
Beispiel - Voorbeeld
Ejemplo - Esempio

8 +{i=12
8 +l+ll= 1
4+Ml=5




Matematica magica

De cdnd erai foarte mic, ai invatat sa scrii numere folosind sistemul
zecimal. Acesta are 10 cifre de la 0 la 9. Acest truc foloseste sistemul
binar, care este compus din 2 cifre: 0 si 1. Fiecare grild este un 1
(numdrul de ghicit este acolo) sau un 0 (numdrul nu este acolo).
Reconstituind-o, obtineti un numdr binar corespunzdator numdrului de
ghicit. Derutant, nu-i asa?
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oo 0| 8+E+l=11 1 OMEE=11
4+l=5 OoNDm-=>5
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AVERTIZARE! Nu este potrivit pentru copiii sub 3 ani
din cauza pieselor mici care pot fi ingerate. Pericol de
sufocare. PASTRATI AMBALAJUL PENTRU REFERINTE
VIITOARE. Culorile si continutul pot varia usor.
AVERTIZARE! Copiii sub 8 ani se pot sufoca sau se pot
ineca cu baloanele neumflate sau rupte. Este necesara
supravegherea unui adult. Nu pastrati baloanele
neumflate la indemana copiilor. Aruncati baloanele
rupte imediat. Fabricate din latex de cauciuc natural.

AVERTIZARE! Nu este potrivit pentru copiii sub 8 ani.
Activitatea se desfasoara sub supravegherea unui
adult.
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