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Va rugam sa pastrati aceste instructiuni pentru consultare
ulterioara.

Concurs in padurea tropicala
Continut: 
1 ruleta cu culori, 1 ruleta cu animale, 4 cartonase cu varful copacilor, 4 cartonase cu baza 
copacilor, 25 cartonase cu animale

Jocul culorilor
Pregatirea jocului
Fiecare jucator ia un cartonas cu baza unui copac si un cartonas cu varful copacului. 
Imprastiati celelalte cartonase cu fata in sus pe masa. Plasati ruleta cu culori la indemana 
tuturor. Ruleta cu animale nu se foloseste in aceasta varianta de joc.

Scopul jocului 
Scopul jocului este de a avea cel mai inalt copac la finalul jocului.

Instructiuni de joc
•	 Invartiti ruleta si incercati sa gasiti un animal de aceeasi culoare cu culoarea indicata de 

sageata ruletei. Atasati acel cartonas cu animal la cartonasul cu baza copacului sau in 
varful celor stranse deja. Jocul trece mai departe la urmatorul jucator.

•	 Daca nu puteti gasi un animal de aceeasi culoare cu cea indicata de sageata, atasati 
varful copacului. Arborele dvs este acum complet! Jocul trece la urmatorul jucator.

Castigatorul
Castigator este cel care are stranse cele mai multe cartonase cu animale, odata ce toata 
lumea si-a atasat cartonasul final cu varful de copac.

Jocul animalelor 
Pregatiti jocul la fel ca si varianta anterioara, dar folositi ruleta cu animale in locul celei 
colorate. 
Jucati ca si Jocul culorilor, dar incercati sa gasiti un cartonas cu animalul indicat de sageata 
ruletei. 
Daca nu puteti gasi un animal potrivit, adaugati varful de copac la arborele dvs. Copacul 
este acum complet! Jocul trece mai departe la urmatorul jucator.

Castigator
Castiga persoana care are cele mai multe cartonase cu animale, odata ce toti jucatorii si-au 
atasat varful de copac la arborele lor.

Joc de strategie
Pregatirea jocului
Fiecare jucator ia la intamplare 5 cartonase si cate un varf de copac si le aseaza in fata 
lui cu imaginea la vedere. Amestecati cartonasele ramase si puneti-le intr-un teanc, cu 
fata in jos. Luati cartonasul din varful teancului si puneti-l cu fata in sus in centrul mesei, 
atasandu-l la un cartonas de baza.

Scopul jocului 
Scopul jocului este de a avea cel mai inalt copac la finalul jocului.

Instructiuni de joc
•	 Cel mai tanar jucator incepe prin a incerca sa potriveasca unul din cartonasele sale cu 

cartonasul din centru, fie la culoare, fie cu acelasi animal. Atasati cartonasul potrivit in 
varful copacului. Jocul trece mai departe.

•	 Daca nu puteti face o asociere si nu gasiti un cartonas potrivit, veti ridica un alt 
cartonas din teancul de pe masa si il asezati in fata dvs, alaturi de celelalte. Jocul trece 
mai departe. Nota: Daca nu au mai ramas cartonase in teanc, luati primul cartonas 
cu animal de deasupra cartonasului baza si apoi atasati din nou baza la copac. Jocul 
trece mai departe la urmatorul jucator.

Castigatorul
Castigatorul este cel care foloseste primul toate cartonasele sale pentru a inalta copacul. De 
indata ce ati atasat si ultimul cartonas potrivit la copac, puteti adauga varful copacului si 
ati castigat jocul!
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