AMPRENTE DIGITALE
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1. 1 microscop 11. 1 lamela esantion “Servetele”
2. Pudra alba (carbonat de calciu) 12. 1 pipetd
3. Pudra neagra (pilitura de fier pudra) 13. 1 lupé
4. 1 stilou cu cerneal3 ce se distinge la UV .
. 14. 1 penseta

5. 1llampa UV 15 2 filtre harti
6. 1 tusiera (cutie cu burete - cerneala pentru amprente) - 2 filtre hartle
7. 1pensuls 16. 1 oglinda mica
8. 56 etichete de transfer pentru amprente 17. Ochelari de protectie
9. 18 cartoane de inregistrare amprente 18. 1 pereche de manusi
10. 10 pagini pentru portret - robot 19. 1 manual instructiuni

A SE CITI INAINTE DE A INCEPE EXPERIMENTELE

n sectiunea ”Veti avea nevoie de:” accesoriile marcate cu un asterisk sunt incluse in pachet.

Substante chimice

Pudra alba (carbonat de calciu) CAS: 471-34-1/ EINECS: 207-439-9
Provoaca iritatii cutanate. Provoaca o severa iritatie a ochilor.

timpul manipularii substantei.
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N CAZ DE CONTACT CU PIELEA:
contaminate si spalati-le foarte bine fnainte de a le refolosi.
conformitate cu legislatia locala.

A se spala mainile foarte bine dupa folosire. A se purta manusi de protectie si ochelari de protectie in

TN CAZ DE CONTACT CU OCHI!: cltiti cu grija ochii cu ap3, timp de cateva minute. Scoateti lentilele de
contact ale persoanei afectae, daca aceasta poarta si nu reuseste singura sa le scoata. Continuati sa clatiti

spalati pielea din abundenta cu sapun si apa. Scoateti hainele

Eliminati continutul recipientului Tn




Pudra neagra (pilitura de fier) CAS: 7439-89-6/ EINECS: 231-096-4

Materie solida inflamabila. A se tine la distanta de surse de caldura. A nu se fuma in preajma acestei
substante.

‘® TN CAZ DE INCENDIU: folositi extinctorul pentru stingerea incendiului.

o

Asigurati-va ca cei care manipuleaza substanta (copiii) poarta manusile de protectie. Manusile de
protectie sunt incluse n kit.

Instalarea bateriilor

Necesita 2 baterii AA LR6, care nu sunt incluse in kit, si 2 baterii LR41, incluse in
kit. Bateriile trebuie schimbate de catre un adult. A se vedea diagrama pentru a
sti cum sa eliminati si introduceti bateriile. Bateriile nereincarcabile nu trebuie
sa fie reincarcate. Bateriile reincdrcabile trebuie sa fie eliminate din jucarie
Tnainte de a fi reincarcate, sub supravegherea unui adult. Nu se folosesc in
acelasi timp si baterii alkaline standard (zinc carbon) si reincarcabile (nichel-
cadmiu). Nu folositi Tn acelasi timp si baterii noi si baterii folosite. A se folosi
numai baterii de tipul recomandat sau de tip similar. Bateriile trebuie sa fie
introduse conform polaritatii corecte (vezi diagrama). Scoateti bateriile din
jucarie atunci cand depozitati jucaria pentru o perioada indelungata de timp sau
in cazul in care bateriile sunt epuizate. Bornele de alimentare nu trebuie sa fie

scurtcircuitate.
Echipa criminalistica

Echipa criminalistica include mai multe persoane diferite, care ajuta la rezolvarea cazurilor penale:

1. La locul crimei, investigatorul face fotografii si colecteaza indicii, purtand manusi.

2. Medicul legist efectueaza o autopsie pentru a afla cum a murit victima.

3. Toate indiciile sunt analizate in laborator: amprentele digitale, sangele, ADN-ul, fibrele textile, alte
urme ...

4. Analistii Tn balistica analizeaza toate armele de foc folosite in cazul unei crime.

5. Un expert grafolog (expert in scrierea de mana) poate analiza orice mesaj gasit la locul crimei.

6. Detectivul este responsabil pentru urmarirea si spionarea suspectilor si pentru arestarea acestora.




A. Amprente digitale
1. Luarea amprentelor digitale

Veti avea nevoie de:

1. Pregatiti tusiera turnand 1-2 picaturi de apa inauntru.

2. Mai intai exersati pe o hartie simpla. Spalati si uscati mainile. Apoi
puneti un deget pe tusiera si rulati de la stanga la dreapta. Se repeta
aceastd miscare cu degetul pe care I-ati pus Tn tusiera, pe hartia simpla.
Indicatie: Daca imprimarea este prea intunecatd, existd prea multa
cerneala pe deget. Daca este prea palida, nu este suficienta cerneala pe
deget.

3. Dupa ce luati amprentele digitale corecte, puteti utiliza cardurile de
inregistrare a amprentelor digitale si sa luati amprentele digitale de la
prieteni si familie. Acum ati luat doar un «patent (mostra)» de amprente
digitale, adica o imprimare vizibila cu ochiul liber. Luarea amprentelor
digitale permite politiei sa construiasca o baza de date nationala de
amprente. In ziua de azi, inregistrarile sunt stocate pe computere. in SUA,
baza de date contine aproape 70 de milioane de inregistrari ce apartin
infractorilor si agresorilor.

2. Gasirea amprentelor

Veti avea nevoie de:

Mai intai exersati folosind o hartie simpla. Se pun degetele pe hartie Tn mai multe locuri.

Tu nu vei vedea nimic cu ochiul liber - acest lucru este normal.

1. Puneti apoi manusi si ochelari de protectie. Se toarna o cantitate
foarte mica de pulbere neagra peste coald, apoi se intinde foarte usor cu
pensula.

2. Gasiti amprentele digitale folosind lupa, apoi utilizati o eticheta de
transfer pentru a alege una dintre acestea. Se pune eticheta peste
amprenta aleasa cu ajutorul pensetei, apasati usor, ridicati apoi eticheta
cu un betisor sau cu penseta si asezati-o pe un card de amprenta
digitala.

3. Dupa ce ati exersat un timp, puteti cauta amprente prin casa.
Utilizati pudra neagra pe suprafetele de culoare deschisa si pudra alba
pe suprafetele intunecate. Nota: cere intotdeauna permisiunea
parintilor inainte de utilizarea pulberilor pe obiectele din casa. Puteti
chiar sa pregatiti propriile pulberi: ncercati sa striviti mina unui creion
pentru pulbere de culoare inchisa sau creta pentru pudra alba.

Prin acest experiment ati cules amprente digitale «latente», adica amprente, care sunt invizibile cu ochiul liber.



3. Analiza amprentelor
Veti avea nevoie de:

Fisele de amprente de la experimentele 1 si 2; microscop

(exp.l st 2)

N

1. Pentru a porni lumina microscopului, mutati compartimentul bateriei la
stanga.

2. Primul experiment se face pe amprenta digitala de cerneala. Se pune
amprenta sub o sursa de lumina, pe o suprafata plana si apoi priviti prin
microscop.

3. Utilizati selectorul (rotita microscopului) pentru a focaliza imaginea.
4. Acum puteti analiza amprentele digitale care s-au gasit in jurul casei.
Privite prin lentila microscopului, puteti vedea diferitele tipuri de modele
in liniile amprentelor: arcade, bucle si spirale. Si, asa cum se stie, fiecare
amprenta este unica, experimentul 4 va implica compararea amprentelor.

4. Compararea amprentelor
Veti avea nevoie de:

Fisele de amprente de la experimentele 1 si 2; microscop; lupa

(exp.l et 2)

N

Priviti cu atentie la toate amprentele digitale pe care le-ati colectat.
Exista doua moduri de a compara amprentele.

- Uitati-va la modele (Diagrama A): spirala centrala (1), spirala
dubla (2), arcul simplu (3), arc linear (4), vartej (5) ...

- Uitati-va la punctele caracteristice (Diagrama B). Acestea sunt l/‘%\ﬁ\\%‘\ s

@,,,
cele mai mici detalii unice, vizibile numai cu marirea amprentei: \\ )»
linia Tntrerupta (1), insula (2), linii intrerupte (3), delta (4). \ :

Nu uitati! Amprentele digitale sunt unice. Chiar si fratii gemeni au amprente diferite.
Acest lucru inseamna ca amprentele digitale sunt una dintre cele mai simple metode de rezolvare a unei
investigatii.



B. Indicii

5. Analiza firului de par

Veti avea nevoie de: - / X / . " >

1. Se ia o proba de par cu ajutorul pensetei.

2. Asezati parul pe o foaie de hartie. Se lipesc capetele firului de par cu
banda adeziva, incercand sa intindeti firul de par cat mai mult.

3. Priviti firul de par prin microscop.

4. Comparati firul de par analizat cu parul altcuiva, sau chiar cu un fir de
par de cdine. Pastrati firul de par prin atasarea lui la un card de
inregistrare corespunzatoare persoanei. Firele de par au radacini cu
structura solzoasa. Celulele de par sunt celule "moarte" facute din
cheratina.

Oamenii de stiinta folosesc firele de par pentru a detecta prezenta de droguri sau otravuri.
6. Portretul —robot

Veti avea nevoie de:
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1. Un portret identikit este alcatuit din trei parti: baza fetei, caracteristicile
faciale (nas, ochii, gura) si accesoriile (par, ochelari, palarie).

2. Exersati reproducand protretul - robot al pritenilor si familiei.

3. Cereti unui prieten sa aleaga o imagine a unei fete pe care sa nu ti-o arate.
Acum, ncercati sa

reconstruiti fata pe care a ales-o prietenul tau, punandu-i intrebari despre
ochi, nas etc. Prietenul ar trebui sa raspunda numai cu da sau nu. Comparati
rezultatele cu imaginea originala.

nainte de a fi utilizate de citre politie, imaginile portret - robot au fost un
joc popular in anii 1950. Politia foloseste adeseori artisti experimentati
pentru a reproduce portrete - robot cat mai relevante.

7. Analiza fibrelor (tesaturilor)

Veti avea nevoie de:

1. Folosind microscopul, uitati-va foarte atent la fibrele de pe banda de
proba.

2. Puteti sa va uiti de asemenea si la fibrele din hainele Dvs.

La locul crimei, anchetatorii gasesc adesea fibre textile. Uneori, acestea sunt
din hainele pe care le-a purtat chiar criminalul.

Exista mai multe tipuri de fibre: animale (lana si matase), plante (bumbac) si
sintetice (poliester). Firele de bumbac provin din planta de bumbac si este
tesut asemanator unui sir. Firul de matase provine din coconul unei omizi si
este una dintre cele mai fine fibre folosite in {esaturi. Firul de 1ana provine

de la oi, alpaca si iepuri. Grosimea acestuia depinde de animalul de la care
provine firul. Fibrele sintetice sunt complet netede.




8. Cromatografia
Veti avea nevoie de:
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1. Faceti un semn cu carioca pe o banda de hartie de filtru (sugativa). M ’
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Puneti apa Tn pahar si apoi bagati capatul hartiei de filtru Tn apa. Pliati

-

hartia peste partea de sus a paharului pentru a o tine nemiscata .
Punctul de carioca ar trebuie sa fie la aproximativ 1 cm deasupra
nivelului apei din pahar.

3. Asteptati o ord. Cerneala s-a descompus acum in mai multe culori.

Repetati procesul si cu alte culori de carioca.

Ati creat o cromatograma. Cerneala din carioci este formata de fapt dintr-un amestec de mai multe substantele colorate.
Ati reusit sa le separati cu sugativa si apa din pahar. Medicii legisti folosesc aceasta tehnologie pentru a gasi criminali din
spatele mesajelor anonime.

C. Mesaje secrete

9. Stiloul UV
Veti avea nevoie de:

S

1. Scrieti cuvantul "BUNA" pe o foaie de hartie cu creionul UV. Nu se 1
poate vedea nimic? Asta e normal. = 2
2. Acum, opriti luminile si puneti lampa UV pe hartie. Cuvantul apare S
ca prin magie!
Puteti sa va distrati scriind mesaje secrete prietenilor Dvs.
4. Puteti marca de asemenea obiectele din camera cu creionul UV,
cum ar fi manerul usii sau o jucarie. Opriti lumina si cereti unui
prieten sa exploreze camera cu lampa UV pentru a gasi obiectele

w

marcate.

Cerneala fluorescenta a stiloului este invizibild cu ochiul liber. Lumina ultravioleta este singurul tip de lumina care o va
dezvalui. Cerneala UV se foloseste pentru insemnarea bancnotelor, pentru a preveni falsificarea acestora. Spionii si
detectivii nu mai folosesc cerneald invizibila. Ei prefera microfilmul sau e-mail-urile securizate.

10. Oglinda , -
&~ o
Veti avea nevoie de: —~—
1. O metoda de a ascunde mesajele Dvs. este de a scrie invers. Uitati-va CoopD NIOR | F
Ia.exemplul de mai J(‘)?Z daca plasati oglinda de-a Ivungul |1nIEI A, mesajul SHinshad® i
criptat se va putea citi corect " GOOD JOB!" (Buna treaba!). .
2. Un exemplu putin mai usor: puteti folosi de asemenea simetria
verticala. Puneti oglinda de-a lungul liniei B. Veti putea citi mesajul
"GOOD MORNING" (Buna dimineata).
3. Dar mai exista si o alta metoda. Puneti oglinda de-a lungul liniei C.
Acum, inclinati oglinda si inchideti un ochi. Veti citi "BEST DETECTIVE
EVER" (cel mai bun detectiv ever).




11. Secretul alfabetului ) g

Veti avea nevoie de:

1. Pentru a crea propriul alfabet secret, copiati imaginea 1 pe o coala de
hartie, apoi taieti-o, astfel incat sa obtineti doua benzi de aceeasi lungime,
una cu numere si alta cu litere.

2. Puteti utiliza numerele care corespund fiecarei litere prin plasarea
benzilor una sub alta. Pentru mesajul: "HELLO MY FRIEND" 8 corespunde
literei ,H” ,5 corespunde literei ,E”, 12 corespunde literei , L”, etc.

3. Acum, uitati-va la mesajul B (punctul 3). inc§ scrie "HELLO MY FRIEND",
insa am mutat banda de cifre astfel incat 1 sa corespunda altei litere.
Utilizati benzile pentru a decodifica mesajul: mutati banda de numere la
dreapta, altfel Tncat cifrele sa corespunda altor litere. Acest lucru va ofera
cheia mesajului.

4. Acum faceti propriul cod!

12. Cerneala invizibila

Veti avea nevoie de:

1. Turnati sucul de [amaie ntr-un pahar.

2. Folosind pensula, scrieti un text cu suc de lamaie pe foaia de hartie. Lasati
sd se usuce.

3. Rugati un adult sa miste hartia incet deasupra unei flacari de lumanare.
NU FACETI SINGUR ASTA, v-ati putea arde.

4. Mesajul se va afisa (va fi lizibil)!

Lamaia are un punct de topire mai mic decat hartia.
Atunci cand se incalzesc hartia si sucul de lamaie, sucul va arde Tnaintea
hartiei, lasdand un semn maro pe hartie din cauza oxidarii.

Avertismente!
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A se utiliza sub supravegherea unui adult!

Va rugam sa cititi cu atentie si sa respectati instructiunile de utilizare si siguranta!

Nerespectarea avertismentelor, instructiunilor si recomandarilor de siguranta poate cauza diverse pericole.

Nu este potrivit pentru copiii mai mici de 36 de luni,
datorita partilor mici continute, care pot fi inghitite!
Pericol de sufocare!

Pentru copiii mai
mari de 8 ani!

Culorile si
continutul pot

varia usor de la o

jucarie la alta!

Necesita 2 baterii AA LR6, care nu Bateriile sunt clasificate ca WEEE (Waste Electrical
sunt incluse si 2 baterii LR41, and Electronic Equipment) si ar trebui aruncate in
incluse in kit. siguranta cand nu mai sunt necesare.
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